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[bookmark: block-48661855]                           ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 
  Программа по предмету <Программирование БД> на уровне среднего общего образования даёт представление о целях обучения, воспитания и развития обучающихся  программированию БД  на  профильном уровне.
Предметная область Программирование БД отражает основные области применения программирования, связь информатики, математики, математической логики.
Курс <Программирование БД>  на уровне среднего общего образования является завершающим этапом непрерывной подготовки обучающихся в области информатики и информационно-коммуникационных технологий. 
Данная программа опирается на содержание курса информатики уровня основного общего образования и опыт постоянного применения информационно-коммуникационных технологий. Даёт начальный практический опыт в профессиональном программировании.
В содержании учебного предмета <Программирование БД > выделяются четыре тематических раздела. 
Раздел <<Введение в SQL>> охватывает назначение и роль SQL-серверов как основного инструмента в неотъемлемой части программирования БД.
Разбирается механизм установки, первоначальной настройки, создание пользователя и привелегий пользователя. 
Раздел <<Теоретические основы Lazarus>> включает в себя понятийный аппарат языков высокого уровня и программирования, дается представление о языках Lazarus ( Delphi ). 
Раздел <<Связь объектов формы с БД и SQl-запросы >> » направлен на изучения построения SQL-запросов в редакторе PGADMIN или редакторе  браузера cиcтемы программирования  Lazarus (Delphi). 
Раздел «Программирование БД» охватывает вопросы применения построения программных продуктов для работы с сетевыми SQL-серверами находящимися как в интернете так и в ЛВС. 
  Итогом изучения данной программы должно стать умение учениками строить программы, работающие с удаленными SQL-серверами и серверами находящимися в ЛВС. 

Планируемые результаты:
  По окончании изучения данной программы ученик 11-го класса должен    
уметь:
- работать с SQL-сервером Postgresql;
- выполнять установку Postgresql;
- производить первоначальную настройку Postgresql; 
- создавать пользователя;
- задавать пароль пользователю;
- запускать PGADMIN;
- создавать БД;
- создавать таблицы БД;
- знать программную свободно-распространяемую среду
   lAZARUS;
- уметь написать программу <электронный дневник>, являющуюся 
  аналогом программы <сетевой город>.

Обучающая и развивающая цель данной программы:
  Ученик должен научиться программировать базы данных,
писать программный код на языке Pascal, который входит в 
интегрированное современное средство разработки ПО Lazarus(Delphi).

Воспитательная цель данной программы:
  Разработка программ вырабатывает у программиста усидчивость, устремленность к поставленной цели, внимательность.
  Связь с математикой и математической логикой заставит лучше разобраться в некоторых вопросах математики, а именно алгебры и математической логики  и в дальнейшем легко перейти к изучении программирования моделей нейронов и простейших нейро-сетей. Что в будущем станет хорошей платформой для перехода к программированию ИИ.
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  В процессе изучения программы ученики изучат средство управления реляционными (табличными) базами данных.
Научатся писать запросы на языке SQL, устанавливать, производить настройку и запуск сервера Бд Postgresql. Создавать пользователей и присваивать права пользователям.
  Создавать базы данных с использованием типового браузера PGADMIN,  таблицы баз данных, понимать назначение индексов и индексных файлов, первичных ключей.
  С использованием интегрированной свободно распространяемой среды разработки Lazarus, учащиеся научатся разрабатывать собственные прикладные программы.
   В курсе изучения данной программы ученики к концу обучения должны построить прикладную программу <Электронный дневник> как альтернативу используемого сетевого города. Приложение будет написано 
для Российских операционных систем на ядре Linux.
  Средство разработки ПО Lazarus позволяет учащимся научиться переносить свои программы в среду Windows. Это дает возможность строить программный код мультиплатформенным.
[bookmark: block-48661854_Копия_1_Копия_1]  Во время изучения курса ученики должны научиться разрабатывать собственные приложения и владеть навыками программирования на языке  Pascal. Использовать инструменты визуального программирования Lazarus(Delphi).
Уметь связывать программу с удаленными, находящимися в локальной сети или сети ИНТЕРНЕТ SQL –серверами, такими как Postgres, Mariadb, MySql. 
[bookmark: block-48661852]Тематическое планирование

	№ п/п

	Наименование разделов и тем программы

	Количество часов
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы


	
	
	Всего

	Контрольные работы

	Практические работы

	

	Раздел 1. Введение в SQL

	1.1
	Установка и первоначальный запуск postgresql
	 5
	
	5
	https://intuit.ru/

	1.2
	Создание первой БД
	 2
	
	2
	https://intuit.ru/

	1.3
	Создание таблицы БД
	1
	
	1
	https://intuit.ru/

	1.3
	Создание пользователя
	1
	
	1
	https://intuit.ru/

	Итого по разделу
	 9
	

	Раздел 2. Теоретические основы Lazarus

	2.1
	Создание формы
	 1
	
	1
	https://intuit.ru/

	2.2
	Размещение объектов на форме
	1
	
	1
	https://intuit.ru/

	2.3
	Создание первого события
	4
	
	4
	https://intuit.ru/

	2.4
	Запуск первой программы
	1
	
	1
	https://intuit.ru/

	Итого по разделу
	 7
	

	Раздел 3. Связь объектов формы с БД и SQl - запросы

	3.1
	Алгоритмы и элементы связи
	 4
	
	4
	https://intuit.ru/

	3.2
	Запросы к БД с использованием элементов формы
	10
	
	10
	https://intuit.ru/

	Итого по разделу
	 14
	

	Раздел 4. Программирование  БД

	4.1
	Работа над проектом формы
	 6
	
	6
	https://intuit.ru/

	4.2
	Выполнение связи всех обьектов фрмы с БД, установка связи с сервером БД в ЛВС или ИНТЕРНЕТ.
	 4
	
	4
	https://intuit.ru/

	4.3
	Написание программы <Электронный дневник> аналог сетевого города.
	 30
	
	30
	https://intuit.ru/

	Итого по разделу
	 40
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ 
	 70
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Календарный - учебный график

	№ п/п

	Тема урока

	Количество часов
	Дата изучения

	Электронные цифровые образовательные ресурсы


	
	
	Всего

	Контрольные работы

	Практические работы

	
	

	
	Раздел 1. Введение в SQL
	9
	
	
	
	

	1
	Установка Postgresql из
командной строки
	 1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	2
	Вход в Postgresql
	 1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	3
	Создание пользователя
	 1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	4
	Перезапуск Postgresql
	 1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	5
	Вход в PGADMIN
	 1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	6
	Создание БД
	1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	7
	Создание Таблиц БД
	1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	8
	Создание индексов
	1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	9
	Создание пользователей и привилегий из PGAdmin.
	1
	
	1


	
	https://intuit.ru/

	
	Раздел 2. Теоретические основы Lazarus
	7
	
	
	
	

	1
	Запуск Lazarus и создание первого проекта – формы.

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	2
	Раазмещение объекта Календарь на форме первый запуск программы и создание исполняемого файла.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	3
	Понятие события, вкладка свойств объектов и событий.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	4
	Создание события связанного с обьектом BUTTON.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	5
	Размещение объекта Edit, построение процедуры связанной с событием объекта Button для изменеия свойства Text объекта Edit. 
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	6
	Объект Greed-программное заполнение через событие Button.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	7
	Арифметические операции с объектом Greed.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	
	Раздел 3. Связь объектов формы с БД и SQl - запросы
	14
	
	1
	
	

	1
	Элементы связи с бд на панели инструментов среды Lazarus.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	2
	Размещение элементов на форме.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	3
	Свойства элементов на панели
инспектора обьектов.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	4
	Создание строки подключения к Postgresql, установка необходимых драйверов.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	5
	Запросы с использованием элементов формы Edit и Button.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	6
	Простойка  запроса с использованием элементов
формы. SELECT
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	7
	Запросы с использованием элементов
формы. INSERT
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	8
	Запросы с использованием элементов формы. LOCATE

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	9
	Запросы с использованием элементов формы. UPDATE

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	10
	Запросы с использованием элементов формы. SELECT с условием.

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	11
	Запросы с использованием элементов
формы. INSERT c условием.

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	12
	Запросы с использованием элементов формы. DELETE

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	13
	Запросы с использованием элементов формы. DELETE с условием.

	 1
	 1
	1
	
	https://intuit.ru/

	14
	Запросы с использованием элементов формы. Сложный запрос c  использованием цикла while.

	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	
	Раздел 4. Программирование  БД создание программы.

	 40
	
	40
	
	

	1
	Работа над проектом формы
размещение объекта Таблица
(dbgreed).
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	2
	Работа над проектом формы
размещение объекта кнопка Button для процедуры открытия набора данных.
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	3
	Работа над проектом формы
размещение объекта DBEDIT 

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	4
	Работа над проектом формы
размещение обьекта TSQLquery
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	5
	Работа над проектом формы
размещение объекта TSQLTransaction
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	6
	Работа над проектом формы
Размещение обьекта TSQLConnector. 
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	7
	Выполнение связи всех обьектов формы с БД – строка связи.
( в инспекторе объектов)
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	8
	Создание запроса для открытия набора данных через событие ONClick объекта Button
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	9
	Создание запроса для открытия набора данных через событие ONdblclick объекта DBGreed
	 1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	10
	Выполнение связи всех обьектов формы с БД- строка связи.
(программное создание строки связи) через событие Button.

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	11
	форма ввода использование  объектов DBEDIT их связь с таблицей.

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	12
	Построение события - выбор по ключу из БД.

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	13
	Редактирование таблиц оператор Edit, объекта Table
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	14
	Вставка измененных записей в таблицу программно.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	15
	Построение события добавление записей в таблицу программно.

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	16
	SQL- запрос на отбор данных без условия


	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	17
	SQL- запрос на отбор данных с условием

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	18
	SQL-запрос на отбор данных с использованием цикла  While

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	19
	Построение  события -  сложный SQL-запрос на отбор данных с условием с ипользованием For.

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	20
	Событие -сложный SQL-запрос на отбор данных с условием – ЦИКЛ В ЦИКЛЕ


	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	21
	Событие-сложный SQL-запрос на отбор данных с условием – ЦИКЛ В ЦИКЛЕ


	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	22
	 Событие-запрос на отбор данных с условием – 
ЦИКЛ В ЦИКЛЕ

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	23
	Событие-запрос на UPDATE после  редактирования строки явно в объекте TABLE.

	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	24
	Событие-запрос на UPDATE после программного
редактирования строки
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	25
	Цикл движения по БД от первой записи к последней.  Простой перебор записей.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	26
	Цикл движения по БД от последней  записи к первой.  Простой перебор записей
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	27
	Поиск записи в Table простым перебором. Оператор IF.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	28
	Поиск записи в Table простым перебором. Оператор IF.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	29
	Событие – поиска по таблице при помощи Locate.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	30
	Арифметические операции в объекте Table
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	31
	Арифметические операции в объекте Table 
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	32
	Событие редактирование объекта Cells в объекте DBGreed и Update
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	33
	Событие -Загрузка из Excel  в table.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	34
	Событие -Загрузка из CSV в table.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	35
	Событие -Выгрузка таблицы в Excel  из Table.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	36
	Событие -Выгрузка таблицы  в TXT из Table.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	37
	Событие -Выгрузка таблицы в CSV из Table.
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	38
	Отладка программы
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	39
	Отладка программы
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	40
	Отладка программы
	1
	
	1
	
	https://intuit.ru/

	
	Итого по программе
	70
	
	70
	
	



[bookmark: block-48661850_Копия_1][bookmark: block-48661850_Копия_1_Копия_1] Проектно-исследовательские работы :

1 Для освоения данной программы необходимо изучить команды языка Pascal.
2 Изучить панели обьектов среды Lazarus. Панель свойств объектов.
3 Научиться устанавливать объекты на новую форму.
4 Разработать простой проект который будет содержать одну таблицу.
5 Изучить команды SQL-языка
6 Отработать весь перечень SQL – запросов с данной таблицей.
7 Научиться создавать источники данных в Windows.
8.Изучить основы администрирования ОС на ядре Linux. На примере Российской ОС REDOS или
   Альт-Линукс.  Данные ОС имеют бесплатные свободно распространяемые версии для частных пользователей  
   и учебных заведений.
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